新竹市立數位實驗高中學生個別需求課程申請表(範本)
1、 課程基本資料
	學年度
	115
	學期
	1

	申請學生學號
	11500123

	申請學生姓名
	王小明

	課程類別
	□學術研究    ☑多元技能
□專業認證    □海外升學

	課程名稱(中文)
	程式設計入門

	課程名稱(英文)
	Introduction to Programming

	課程總時數
	36
	申請學分
	2



2、 實體授課師資基本資料
(下列資訊僅用以「高級中等以下學校現職人員查詢名冊」，請務必填寫。如無請填「無」)
	課程實質指導或教學人員姓名
	陳大華

	身分證字號
	A123456789

	出生年月日
	1985/05/10

	授課場域
	台灣大學資訊系統實驗室（實體課程）

	師資介紹
	臺灣大學資訊工程系碩士，具有 10 年以上程式設計與軟體開發教學經驗，專長為 Python 與演算法設計。



3、 數位學習課程之平台資料(如無請填「無」)
	數位學習課程之平台名稱
	無

	課程網址
	無



4、 自我評估(一)
在設計課程之前，讓我們一起來想想，你對這門課的期待究竟是什麼？在課程中會帶給你什麼嶄新的學習體驗？
	項目
	描述對自己的認識

	先備知識與技能
	我已經會的
基本電腦操作、Office 文書處理、簡單 Scratch 程式設計。

	
	我還不會的
Python 語法、流程控制、資料結構與演算法。

	這門課如何幫助你從已經會的出發，學會你還不會的東西？
	透過系統化學習，能由簡單邏輯逐步進入程式思維，具備開發基礎應用的能力。



5、 課程目標與關鍵成果 (簡單/清楚)
OKR，「目標與關鍵成果(Objectives and Key Results)」，是一種目標設定和管理的方法。 它由兩部分組成：目標(Objectives) 描述想要達成的最理想狀態，關鍵成果(Key Results) 則是可量化的具體表現，用來衡量目標的達成程度。一個目標可能由多個關鍵成果共同衡量達成程度。
	課程目標（O）
	關鍵成果（KR）
	細部說明

	說明 根據自我評估（一）說明本課程欲達成的教學目標。
	說明 請對應課程目標（O）點說明可以證明有達成目標的「具體表現」。
	說明 說明關鍵成果（KR）如何達到課程目標（Ｏ）。

	O1：能理解並應用 Python 基礎語法進行程式設計。
	KR1：能獨立撰寫包含變數、條件判斷、迴圈的程式。
	學生需在課堂練習與指定作業中，完成至少 3 個涵蓋變數、條件與迴圈的程式案例，例如計算 BMI、九九乘法表、成績平均計算等，並能正確執行。此舉證明已具備程式語法的理解與應用能力，達成課程目標O1。

	O2：能解決簡單的運算與資料處理問題。
	完成 3 個指定小專題（成績計算、簡單遊戲、資料分析）。
	學生需完成專題一（成績計算系統）、專題二（猜數字遊戲）、專題三（資料分析入門），每個專題均包含需求分析、程式撰寫、測試與成果展示。藉由專題成果，能證明學生不僅理解程式語法，還能應用程式解決實際問題，達成課程目標 O2。



6、 課程設計
(1) 課程簡介
	課程內容概述
說明 詳細說明本門課會發生的學習。
	本課程以 Python 程式設計為核心，適合具備電腦基本操作能力但缺乏程式基礎的學生。課程採取 理論搭配實作 的方式，透過專題任務驅動（Project-Based Learning），培養學生的運算思維與問題解決能力。課程設計強調「由淺入深」、「循序漸進」，並鼓勵學生在過程中透過 debug 與小組討論，建立獨立解決問題的信心。

	


	課程整體規劃
說明 綜整說明「課程週次規劃」的脈絡與進度
	程式設計思維啟蒙：認識什麼是程式，學習電腦如何解決問題，並初步建立運算思維。
基礎語法訓練：包含變數、資料型態、運算子、條件判斷、迴圈結構，讓學生能撰寫基本程式。
進階應用：學習函式與模組、字串處理、清單操作、檔案存取，能進行較複雜的運算與資料處理。
專題實作：設計小型專題，如「成績計算系統」、「猜數字遊戲」、「資料分析入門」，以整合所學。
學習成果展示：課程最後安排發表與檢核，學生需呈現專題成果並反思學習過程。

	





(2) 學習過程評核方式
	評核方式
	評核日期
	評分佔比
	細部說明

	說明 評量方式須呼應學習目標，並基於學習內容設計，可採多元評量進行評核。
	說明 寫清楚年月日，或以區間呈現。
	說明 本欄總和應為100%。
	說明 評核方式與課程目標之對應說明。

	課堂作業
	各單元課後
	40%
	每個單元皆有練習作業，需完成指定題目（如：BMI 計算、九九乘法表、成績平均計算），作業正確性與程式結構將納入評分。

	專題實作
	第7-9單元
	40%
	學生需完成三個小專題：①成績計算系統、②猜數字遊戲、③資料分析入門。評分依據包含程式完整度、功能正確性、程式碼規範與創意應用。

	學習心得報告
	課程結束後一週內
	20%
	學生需撰寫 1000 字心得報告，內容包含學習過程反思、遇到的挑戰與解決方式，以及自我評估成果。



(3) 課程大綱與學習進度
	次數
	單元主題
	具體內容
	上課日期
	課程
時數
	授課方式

	1
	認識程式設計與 Python
	課程介紹、Python 安裝與基礎操作，初步理解運算思維
	9/13
	2H
	實體

	2
	變數與運算子
	變數宣告、資料型態、基本輸入輸出、運算子練習
	9/19
	2H
	實體

	3
	條件判斷與迴圈
	if-else 條件判斷、for/while 迴圈，練習小題
	9/26
	4H
	實體

	4
	函式與模組
	定義與呼叫函式、模組匯入、程式架構化練習
	10/4
	4H
	實體

	5
	字串與清單處理
	字串方法應用、清單操作、簡單資料處理實作
	10/11
	4H
	實體

	6
	檔案存取與資料處理
	讀寫檔案、基礎資料處理練習（CSV、TXT 檔案操作）
	10/18
	4H
	實體

	7
	專題一：成績計算系統
	設計輸入成績、計算平均與排名的程式
	10/25
	4H
	實體

	8
	專題二：猜數字遊戲
	運用條件、迴圈與隨機函式完成小遊戲
	11/1
	4H
	實體

	9
	專題三：資料分析入門
	利用 Python 處理簡單數據（例如：統計數據、圖表繪製），並進行成果發表
	11/8
	8H
	實體

	
	
	
	
	
	



(4) 授課方式統計
	
	實體
	線上同步
	線上非同步

	總節數
	36
	0
	0



7、 自我評估(二)
在完成課程規劃後，請盤點自己現在的學習能力與習慣，哪些能夠幫助你更好地完成本課程？哪些可能會是你需要克服的挑戰？
	項目
	描述對自己的認識

	執行本課程所需
相關能力評估
	優勢
1. 高度學習動機：我對電腦與程式設計有濃厚的興趣，願意花時間練習並查找資料。
2. 良好自學習慣：平常就習慣在網路上找教學影片或範例，具備一定的自主學習能力。
3. 問題解決態度積極：遇到錯誤訊息（bug）時，會先嘗試自己找答案，而不是立即放棄。
4. 時間規劃能力：能安排固定時段學習程式，不容易因課業或活動而完全中斷進度。


	
	劣勢
1. 缺乏程式基礎：除了 Scratch 外，幾乎沒有正式的程式語言學習經驗，容易因為陌生感而挫折。
2. 英文能力不足：部分 Python 錯誤訊息為英文，理解上可能有困難，會影響 debug 效率。
3. 耐心不足：在遇到較長程式碼或複雜邏輯時，可能會因無法快速解決而感到焦躁。
4. 缺少協作經驗：過去多是單打獨鬥，缺少與他人共同討論、協作完成專案的經驗。


	根據上述評估，在執行課程的哪些單元或週次時，對你來說最具有挑戰性？為什麼？
	1. 專題三：資料分析入門
需要結合前面所有學過的語法（函式、清單、檔案存取），並嘗試處理較大量的資料，這對初學者是很大的挑戰。尤其在分析結果的邏輯安排和程式正確性上，可能需要投入比其他單元更多的時間。
2. 函式與模組（單元四）
過去學習多以「直線式程式」為主，第一次接觸程式結構化與模組化，可能不容易馬上理解如何分工、呼叫與重複利用。
3. 錯誤排除 (debug)
由於英文錯誤訊息及語法限制，有時候需要多次嘗試才能修正程式，這對我來說會是需要克服的心理障礙
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